Дидактические игры по формированию звукопроизношения и обучению элементам грамоты 

(для детей старшего дошкольного возраста).

Дидактическая игра «Прищепочки».
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Цели:   

1) развивать фонематический слух;

2) упражнять детей в определении позиции звуков [л], [л’] в словах;

3) упражнять детей в дифференциации звуков [л]- [л’] в словах;

4) совершенствовать навыки слогового анализа;

5) развивать тонкую моторику пальцев рук.

Материал: верёвка, прищепки, мешочек, салфетки из ткани с наклеенными предметными картинками, в названии которых присутствуют звуки [л], [л’] в разных позициях.

      Описание игры.

Дети из мешочка достают по одной салфеточке с предметной картинкой и определяют наличие звука [л] или [л’] в слове, его позицию; определяют количество слогов в слове и берут соответствующее количество прищепок. Затем, салфеточки с предметными картинками дети вешают на верёвочку при помощи прищепок (количество прищепок соответствует количеству слогов). Задание проверяется коллективно.

Дидактическая игра «Коврик с пуговицами».
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Цели:  

1) упражнять детей в определении позиции звука [ч] в словах;

2) развивать пространственные отношения;

3) развивать фонематический слух;

4) совершенствовать тонкую моторику пальцев рук.

Материал: квадратный коврик из ткани с пришитыми в углах пуговицами, предметные картинки со звуком [ч] в разных позициях, предметные картинки со звуком [щ], каждая предметная картинка наклеена на салфетку из ткани с петелькой для пуговицы в верхнем краю салфетки; мешочек.

Описание игры.

Дети достают из мешочка салфеточки с предметными картинками, называют предметную картинку, определяют, есть ли в слове звук [ч] и, если есть, то определяют позицию звука [ч] в слове. Затем, логопед просит детей пристегнуть салфеточки, следуя следующей инструкции: если в названии предметной картинки звук [ч] находится в начале слова, то салфетку пристегнуть к пуговице, которая располагается в верхнем левом углу коврика, если звук [ч] в середине слова, то пристегнуть салфетку пуговице в верхнем правом углу и, наконец, если звук в конце слова – к левой нижней пуговице коврика.

Дидактическая игра «Собери звуки – получи слово!».
Цели:
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упражнять детей в определении первого и последнего звуков в слове;

2) развивать у детей навыки звукового анализа и синтеза слов;

3) совершенствовать умение выполнять звуко-слоговой анализ и синтез слов;

4) развивать тонкую моторику пальцев рук, навыки письма, чтения. 

Материал: салфетки из ткани с рядом предметных картинок, по первым/последним звукам которых можно «собрать» слово, слово-отгадку можно проверить путём расстёгивания пуговиц (крючков) пришитой к салфетке тканевой геометрической формы, а также путём чтения слова-отгадки, расстегнув молнию; дырочки, расположенные по основанию пособия (предназначены для вдевания шнурков красного, синего, зелёного цветов для выполнения звуко-слогового анализа и синтеза слова); шнурки красного, синего, зелёного цвета. 

                                                 Описание  игры.

Ребёнок составляет по первым (или последним) звукам предметных картинок слово. Полученное слово проверяет, расстегнув пуговицы (или крючки) пришитой геометрической формы (под геометрической формой – предметная картинка - отгадка). Затем, ребёнку предлагается выполнить звуко-слоговой анализ и синтез слова-отгадки, путём вдевания шнурков красного, синего и зелёного цветов в дырочки, расположенные по основанию пособия (концы шнурка ребёнок завязывает на узел (бантик)). Слово-отгадку можно самостоятельно написать на листе бумаги, а затем проверить правильность написания, расстегнув молнию (или, другие варианты: 1) прочитать слово-отгадку, расстегнув молнию; 2) составить слово отгадку из букв, расположенных под молнией в хаотичном порядке).
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Дидактическая игра «Подбери картинки к схемам».

Цели:

1) развивать навыки  детей в выполнении звуко-слогового анализа и синтеза слов;

2) развивать память, внимание, мышление, речь, зрительное восприятие, тонкую моторику пальцев рук.

Материал: звуковые схемы слов, предметные картинки с выступом вверху для выполнения звуко-слогового анализа и синтеза слова, скрепки красного, синего и зелёного цвета.
    Описание игры.

Ребёнку предлагается выполнить звуко-слоговой анализ и синтез слова предложенной предметной картинки, путём прикрепления цветных скрепок (красная скрепка – гласный звук, синяя скрепка – согласный твёрдый звук, зелёная скрепка – согласный мягкий звук) к выступу над предметной картинкой. Выполнив звуко-солговой анализ и синтез всех названий предметных картинок, ребёнок зрительно соотносит их с предложенными звуковыми схемами, раскладывает предметные картинки со скрепками под звуковыми схемами.

[image: image5.jpg]


Дидактическая игра «Волшебные животные».

Цели:

1) упражнять детей в определении позиции звука [ц] в словах;

2) развивать фонематическое восприятие;

3) совершенствовать слоговую структуру слова;

4) развивать пространственные отношения, зрительное восприятие;

5) развивать внимание, память, мышление, речь.

Материал: картонные однотонные, разные по высоте и пространственному расположению домашние животные. В центре каждого животного - предметная картинка; мешочек. 
                    Описание игры.

Дети достают из мешочка волшебных животных, называют их, определяют, кто как голос подаёт, подбирают обобщающее понятие (домашние животные). Затем, располагают животных от самого большого до самого маленького по порядку. Рассматривают и рассуждают, в какую сторону смотрит каждое из животных, в какую сторону повёрнуто животных больше и на сколько. Дети называют предметные картинки, расположенные на животных, отвечают, какой звук чаще остальных встречается в словах (звук [ц]), называют лишнюю картинку и объясняют, почему она лишняя (в слове нет звука [ц]), определяют позицию звука [ц] в словах. Затем, дети определяют количество слогов в названии  наклеенной предметной картинки и сравнивают их с количеством слогов в названии самого животного. 
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Дидактическая игра «Овощи с картинками».

Цели:

1) упражнять детей в определении позиции звука [щ] в словах;

2) развивать фонематическое восприятие, слоговую структуру слова;

3) расширять словарный запас по теме «Овощи»;

4) упражнять детей в согласовании прилагательных с существительными в роде, числе, падеже;

5) развивать память, мышление, речь. 
Материал: картонные овощи с наклеенными  предметными картинками, мешочек. 

Описание игры. 
Детям предлагается достать из мешочка овощи, назвать цвет овоща и предметную картинку, наклеенную на овощ, а затем определить позицию звука [щ] в слове. Например: У меня фиолетовый баклажан с картинкой «ящик». В слове «ящик» звук [щ] находится в середине слова.

Затем, дети определяют количество слогов в названии овоща и в названии предметной картинки, наклеенной на овощ, сравнивают количество слогов. Логопед просит назвать овощ, в названии которого количество слогов совпадает с количеством  слогов наклеенной предметной картинки. Обратить внимание детей, на сколько слогов увеличилось или уменьшилось слово. Предлагается определить овощ, первый звук которого совпадает с первым звуком наклеенной к нему предметной картинки. Аналогичная работа проводится с последним звуком слова.

Определить, плоды каких овощей находятся в земле, на земле, над землёй. Назвать, какие овощи человек выдёргивает, выкапывает, срывает, срезает при сборе урожая.

Предлагается игра «Что изменилось?»: логопед, после предварительной установки на запоминание, просит ребёнка закрыть глаза, а затем, меняет местами овощи из ряда представленных овощей и предлагает ребёнку ответить, что изменилось.

Предлагается игра «Чего не стало?»: логопед, после предварительной установки на запоминание представленных овощей, просит ребёнка закрыть глаза и, спрятав один из овощей, ответить на вопрос: «Чего не стало?»
.
